
 

JA3A1 BA6KE7BA// A662CIA7I21 
6F KORAKU-KAJIMA BUILDING, 1-7-27 KORAKU, BUNKYO-KU, TOKYO 112-0004 JAPAN 

TEL: +81-3-4415-2020  FAX: +81-3-4415-2021  WEB: http://www.japanbasketball.jp/ 
 

1 
 

2022 FIBAバスケットボール競技規則 変更点サマリー 
20220810 

JBA審判 Gr 
JBA競技運営 Gr 

 

本資料峙 2022年 4月峕 FIBA 峕峲峴示岿島峉岣FIBA Official Basketball Rules Changes 2022 -Version 

1.0岤峑峘変ಌ点峼要約峁峉峬峘峑峃岞競技規ಋ峘変ಌ点峙赤字峑記ൗ峁峐岮峨峃岞 
 

＜本変更点の国内適用時期＞ 

⋇ 崰崫崿嵒嵤崘（B１岝B２岝B３岝W 嵒嵤崘）峕岴岮峐峙岝原ಋ岝2022-23崟嵤崢嵛岵峳ి用岞峉峊峁岝第９条 

  岣崚嵤嵈岝崗崑嵤崧嵤岝崒嵤崸嵤崧崌嵈峘開始峒終വ岤峕関峁峐峙 2023-24 岵峳峘ి用峒峃峵岞 

⋈ 2022年度天ೞ౬嵣ೞᄍ౬峕岴岻峵付録 F岣嵀崫崱崛嵤崩嵣崩嵋嵔嵛崠岤岝第９条岣崚嵤嵈岝崗崑嵤崧嵤岝崒嵤崸嵤崧崌嵈 

峘開始峒終വ岤峕峎岮峐峙岝IRS導入峘時期峼含峫可౯峼検討岞峇峘౎峘変ಌ点峕峎岮峐峙原ಋ岝天ೞ౬嵣ೞᄍ 

౬峕岴岮峐ి用岞 ※第１嵑崎嵛崱峑峙新嵓嵤嵓ి用峔峁岞 

⋉ 峇峘౎国内競技会峕岴岮峐峙岝2023年 4月１日岵峳ి用岞 

 

参ස： 

FIBA Documents Library 
http://www.fiba.basketball/documents 

 
1．第 4条 崩嵤嵈                                                               

＜変ಌ点峘໪要＞ 

嵎崳崽崑嵤嵈峕記ൗ峃峵番ಀ峘大岷岿峒岝広告峮商ఏ岝嵕崜嵆嵤崗ಉ峼峎岻峵場合峕番ಀ岵峳௞峃間࿒峕関峃峵変ಌ峑峃岞 

ూ面峘番ಀ峘高岿峙 20cm以上岵峳 16cm以上峕岝前面峘番ಀ峘高岿峙 10cm以上岵峳 8cm以上峕岝峨峉広告峮
商ఏ岝嵕崜嵆嵤崗ಉ峼峎岻峵場合峕番ಀ岵峳௞峃間࿒峙 5cm以上岵峳 4cm以上峕岝峇島峈島変ಌ峒峔峴峨峃岞 

 

岧条文 4-3-2岨 
各崩嵤嵈嵉嵛崸嵤峙崟嵋崬峘前面峒ూ面峕岝崟嵋崬峘౦峒峙峍岷峴峒区別峑岷峵౦峑整数峘番ಀ峼峎岻峵岞 

番ಀ峙峙峍岷峴峒見岲峵峬峘峑岝峇峘岰岲峑： 

嵣ూ面峘番ಀ峘高岿峙 16cm 以上峒峃峵岞 

嵣前面峘番ಀ峘高岿峙 8cm以上峒峃峵岞 

嵣番ಀ峘்峙 2cm以上峒峃峵岞 

嵣番ಀ峙 0岝00 岴峲峝 1 岵峳 99 峘岮峄島岵峼用岮峵岞 

 岧補足岨同一崩嵤嵈内峕岴岮峐岝岣0岤峒岣00岤峙同時峕使用峃峵岽峒岶峑岷峵岞 

嵣崩嵤嵈内峑౮峔峵崿嵔嵤嵌嵤岶同峂番ಀ峼用岮峐峙峔峳峔岮岞 

嵣嵎崳崽崑嵤嵈峕広告峮商ఏ岝嵕崜嵆嵤崗ಉ峼峎岻峵場合峙岝番ಀ岵峳 4cm以上௞島峐岮峔岻島峚峔峳峔岮岞 

【補足】国内大会峕岴岮峐峙大会主ಈ者峘考岲峕峲峴変ಌ峃峵岽峒岶峑岷峵岞 

 
 

http://www.fiba.basketball/documents
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2．第 8条 競技時間岝同点岝崒嵤崸嵤崧崌嵈岝 第 10条 嵄嵤嵓峘崡崮嵤崧崡岝 第 34条 崹嵤崥崲嵓崽崉崎嵓                                          
＜変ಌ点峘໪要＞ 
崗崑嵤崧嵤峬峁岹峙崒嵤崸嵤崧崌嵈峘終വ間際峕崽崉崎嵓岶്峅峳島峉場合峘取峴ඞ岮峕関峃峵変ಌ峑峃岞 

審判峙峇峘崽崉崎嵓岶競技時間内峕起岷峉岵峓岰岵峼判断峃峵岽峒岶嵓嵤嵓化岿島岝崽崉崎嵓峒競技時間峘終峹峴峕前後岶ோ
在峃峵岽峒岶前提峒峔峴峨峃岞 

峁峉岶峍峐岝審判岶岣崽崉崎嵓峙競技時間峘終വ峲峴先峕起岷峉岤峒判断峁峉場合岝峉峒岲ಢ岮時間峑峬競技時間岶残峍峐岮
峵必要岶岬峴岝試合峙崚嵤嵈崗嵕崫崗峕少峔岹峒峬 0.1秒以上峼表示峁峐再開岿島峨峃岞岽島峕ൣ岮岝崿嵔嵤峘崌嵛崧嵤崸嵓岶
始峨峵前峕崚嵤嵈崗嵕崫崗峕 0.0秒峼表示峁峉状態峑岝ၴ峬嵒崸崎嵛崱峘位置峕着岵峄峕崽嵒嵤崡嵕嵤峼行岰岽峒峙峔岹峔峴峨
峃岞 

審判岶岣崽崉崎嵓峙競技時間岶終വ峁峉後峑起岷峉岤峒判断峁峉場合岝峇峘崽崉崎嵓峙崊嵛崡嵅嵤崬嵆嵛嵑崌崗崽崉崎嵓岝崮崗崳崓
嵓崽崉崎嵓峬峁岹峙崯崋崡崗崑嵒崽崉崌嵛崘崽崉崎嵓峑岝後峕続岹崗崑嵤崧嵤峮崒嵤崸嵤崧崌嵈岶峔岮限峴岝競技時間峘終വ後峕起岷
峉峬峘峒峁峐岝峔岵峍峉峬峘峒峩峔岿島峨峃岞 

 
岧条文 8-8岨  

崗崑嵤崧嵤峮崒嵤崸嵤崧崌嵈峘終വ間際峕崽崉崎嵓岶്峅峳島峉場合岝審判峙残峴峘競技時間峼決定峃峵岞崚嵤嵈崗嵕崫崗 

峙最低 0.1秒岶表示岿島峵岞 

 

岧条文 10-4岨  
次峘峒岷嵄嵤嵓峙崯崫崱峕峔峳峄岝崟嵏崫崰岶成඘峁峉峳得点岶認峫峳島峵： 

嵣崟嵏崫崰峘嵄嵤嵓岶空中峕岬峵間峕： 

- 審判岶ᄱ峼峔峳峃岞 

- 崗崑嵤崧嵤峮崒嵤崸嵤崧崌嵈終വ峘崚嵤嵈崗嵕崫崗峘崾崞嵤岶๥峵岞 

- 崟嵏崫崰崗嵕崫崗峘崾崞嵤岶๥峵岞 

嵣崽嵒嵤崡嵕嵤峘嵄嵤嵓岶空中峕岬峴岝崽嵒嵤崡嵕嵤崟嵍嵤崧嵤以外峘崸崌崒嵔嵤崟嵏嵛峮崽崉崎嵓峕対峁峐審判岶ᄱ峼๥峳峃岞 

嵣嵄嵤嵓岶崽崋嵤嵓崱崜嵤嵓峘崟嵍嵤崧嵤峕崛嵛崰嵕嵤嵓岿島峐岮峐岝相手崩嵤嵈峘崿嵔嵤嵌嵤岝峬峁岹峙相手崩嵤嵈峘嵁嵛崩峕ౠ
峵岽峒峼ಅ岿島峐岮峵人物峕崽崉崎嵓岶്峅峳島峉後峑岝崽崉崎嵓峘前峕始峫峉峜峒続岷峘動作峑崟嵏崫崰峼౥വ峃峵岞 

審判岶ᄱ峼๥峳峁峉後峑明峳岵峕新峉峔崟嵏崫崰峘動作（崊崗崰崒崾崟嵍嵤崮崋嵛崘）峼起岽峁峉場合岝岽峘規定峙ి用峅
峄岝崜嵤嵓峙認峫峳島峔岮岞 

 

岧条文 34-2-2岨  
崟嵍嵤崧嵤岶崽崉崎嵓峼岿島峉峒岷峙岝崽崉崎嵓峼岿島峉崿嵔嵤嵌嵤峕以下峘峒岴峴崽嵒嵤崡嵕嵤岶与岲峳島峵： 

嵣峇峘崟嵏崫崰岶成඘峁峉峒岷峙得点岶認峫峳島岝岿峳峕 1本峘崽嵒嵤崡嵕嵤岶与岲峳島峵岞 

嵣峇峘崟嵏崫崰岶崬嵤嵅崌嵛崰崽崋嵤嵓崱崜嵤嵓崐嵒崊岵峳峘崟嵏崫崰峑不成඘峊峍峉峒岷峙岝2本峘崽嵒嵤崡嵕嵤岶与岲峳島峵岞 

嵣峇峘崟嵏崫崰岶崡嵒嵤嵅崌嵛崰崽崋嵤嵓崱崜嵤嵓崐嵒崊岵峳峘崟嵏崫崰峑不成඘峊峍峉峒岷峙岝3本峘崽嵒嵤崡嵕嵤岶与岲峳島峵岞 

嵣崽崉崎嵓岶起岷峉峇峘直後岬峵岮峙峥峒峽峓同時峕岝各崗崑嵤崧嵤峮各崒嵤崸嵤崧崌嵈峘競技時間峘終വ峘崾崞嵤峨峉峙 

崟嵏崫崰崗嵕崫崗峘崾崞嵤岶๥峍峉峒岷峕岝嵄嵤嵓岶峨峊崟嵏崫崰峘動作（崊崗崰崒崾崟嵍嵤崮崋嵛崘）中峘崿嵔嵤嵌嵤峘手峘中峕 

岬峴峇峘後崟嵏崫崰岶成඘峁峐峬岝得点峙認峫峳島峄 2本峨峉峙 3本峘崽嵒嵤崡嵕嵤岶与岲峳島峵岞（చ௾） 

 

 

 

 

 

渡辺淳

渡辺淳

渡辺淳
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3．第 9条 崚嵤嵈岝崗崑嵤崧嵤岝崒嵤崸嵤崧崌嵈峘開始峒終വ                                                   

＜変ಌ点峘໪要＞ 

崩嵤嵈岶వொ峃峵崸崡崙崫崰峒岝崚嵤嵈開始前峘崎崑嵤嵇嵛崘崊崫崿峼行岰崸崡崙崫崰峕関峃峵変ಌ峑峃岞崡崛崊嵑嵤崢崮嵤
崾嵓岵峳崛嵤崰峕向岵峍峐ం側峘崸崡崙崫崰峙相手崩嵤嵈峘崸崡崙崫崰峒峔峴岝自崩嵤嵈峙前半峇峋峳峘崸崡崙崫崰峼వொ峃
峵岽峒峕峔峴峨峃岞峨峉崚嵤嵈開始前峘崎崑嵤嵈崊崫崿峼自崩嵤嵈峘崩嵤嵈嵁嵛崩前峘崷嵤崽崛嵤崰峑行岰岽峒峕峔峴峨峃岞 

 
岧条文 9-4岨 

全峐峘崚嵤嵈峕岴岮峐岝崿嵕崘嵑嵈上峑最初峕記ൗ岿島峐岮峵崩嵤嵈（嵃嵤嵈崩嵤嵈）峙岝崡崛崊嵑嵤崢崮嵤崾嵓岵峳崛嵤崰峕 

向岵峍峐： 

嵣崡崛崊嵑嵤崢崮嵤崾嵓峘ం側峼自崩嵤嵈峘崩嵤嵈嵁嵛崩峒峁岝 

嵣崚嵤嵈開始前峘崎崑嵤嵈崊崫崿峼自崩嵤嵈峘崩嵤嵈嵁嵛崩峘前峘崷嵤崽崛嵤崰峑行岰岞 

峁岵峁岝両崩嵤嵈岶合意峃峵場合岝崩嵤嵈嵁嵛崩峮前半峘崎崑嵤嵈崊崫崿峼行岰崷嵤崽崛嵤崰峼交ఌ峃峵岽峒岶峑岷峵岞 

岧補足岨前半峙崿嵕崘嵑嵈上峑最初峕記ൗ岿島峐岮峵崩嵤嵈峘相手崩嵤嵈峘崸崡崙崫崰峼崡崛崊嵑嵤崢崮嵤崾嵓岵峳崛嵤崰峕向岵
峍峐ం側峒峃峵岞 

 
4．第 12条 崠嵋嵛崿嵄嵤嵓岝崒嵓崧崵崌崮崋嵛崘嵅崤崫崟嵏嵛                                                          

＜変ಌ点峘໪要＞ 
崚嵤嵈開始峘崠嵋嵛崿嵄嵤嵓峘後峑崒嵓崧崵崌崮崋嵛崘嵅崤崫崟嵏嵛崊嵕嵤岶示峃方向峕関峃峵変ಌ峑峃岞 

岽島峨峑峙崚嵤嵈開始峘崠嵋嵛崿嵄嵤嵓峘後峑崒嵓崧崵崌崮崋嵛崘嵅崤崫崟嵏嵛崊嵕嵤岶峓峋峳峘崩嵤嵈峼示峃岵峙岝岮峄島岵峘崿嵔
嵤嵌嵤岶崛嵤崰上峑最初峕嵑崌崾峘嵄嵤嵓峼崛嵛崰嵕嵤嵓峃峵峨峑峙確定峁峔岮嵓嵤嵓峑峁峉岞例岲峚崠嵋嵛崹嵤峕ഩ岵島峉嵄嵤
嵓岶ၴ峕峬崛嵛崰嵕嵤嵓岿島峔岮峨峨直接崊崎崰崒崾崸崎嵛崢峕峔峍峉峒岷岝峇峘後峘崡嵕嵤崌嵛峘時点峑実際峕峙嵄嵤嵓峙崡嵕嵤
崌嵛峼行岰崿嵔嵤嵌嵤峕峲峍峐崛嵛崰嵕嵤嵓岿島峐岮峵峕峬関峹峳峄岝嵅崤崫崟嵏嵛崊嵕嵤峘向岷峙峇峘時点峑峙確定峁峔岮峔峓岝岮
岹峎岵峘崙嵤崡峑峙ളහ峔嵓嵤嵓峑峁峉岞 

今回峘変ಌ峕峲峴岝崚嵤嵈開始峘崠嵋嵛崿嵄嵤嵓峘後峑峘嵅崤崫崟嵏嵛崊嵕嵤峙岝崛嵤崰上峑崛嵛崰嵕嵤嵓岶岬峍峉岵峓岰岵峕関峹
峳峄岝嵑崌崾峘嵄嵤嵓峼最初峕崛嵛崰嵕嵤嵓峁峉崩嵤嵈峘相手崩嵤嵈峘方向峼示岿島峵岽峒峕峔峴峨峃岞岽島峕峲峴岝先峘例峑峙崊
崎崰崒崾崸崎嵛崢峘後峑崡嵕嵤崌嵛峼行岰崿嵔嵤嵌嵤峕嵄嵤嵓岶与岲峳島峉時点峑嵅崤崫崟嵏嵛崊嵕嵤峘向岷岶定峨峵岽峒峒峔峴岝ෙ
峍峉方向峼示峁峐峁峨岰峔峓峘嵇崡峼回ೂ峃峵岽峒峕峎峔岶峵変ಌ峒峔峍峐岮峨峃岞 

 

岧条文 12-5-2岨 
崠嵋嵛崿嵄嵤嵓峘岬峒岝最初峕嵑崌崾峘嵄嵤嵓峘崩嵤嵈崛嵛崰嵕嵤嵓峼得峳島峔岵峍峉崩嵤嵈岶最初峘崒嵓崧崵崌崮崋嵛崘 

嵅崤崫崟嵏嵛峘崡嵕嵤崌嵛峘権利峼得峵岞 
 
5．第 34条 崡嵕嵤崌嵛崽崉崎嵓岝 第 37条 崊嵛崡嵅嵤崬嵆嵛嵑崌崗崽崉崎嵓                                                         

＜変ಌ点峘໪要＞ 
第 4 崗崑嵤崧嵤峮各崒嵤崸嵤崧崌嵈峑岝崚嵤嵈崗嵕崫崗峕 2:00 岬峵岮峙峇島以下岶表示岿島峐岮峵状態峑岝崡嵕嵤崌嵛峼行岰崿
嵔嵤嵌嵤峘手岵峳嵄嵤嵓岶௞島峵前峕起岷峉崯崋崽崏嵛崡崽崉崎嵓峕関峃峵変ಌ峑峃岞 

岽島峨峑峙崊嵛崡嵅嵤崬嵆嵛嵑崌崗崽崉崎嵓岶്峅峳島峐岮峨峁峉岶岝今回峘変ಌ峕峲峴崹嵤崥崲嵓崽崉崎嵓峒峁峐ඞ岰事峒峔峴岝峇
峘ຌಋ峒峁峐 1本峘崽嵒嵤崡嵕嵤岶崽崉崎嵓峼岿島峉崿嵔嵤嵌嵤峕与岲峳島岝崚嵤嵈峙崽崉崎嵓岶起岷峉場所峕最峬近岮位置岵峳
崽崉崎嵓峼岿島峉崩嵤嵈峘崡嵕嵤崌嵛峑再開岿島峵岽峒峕峔峴峨峃岞岽島峕ൣ岮岝崊嵛崡嵅嵤崬嵆嵛嵑崌崗崽崉崎嵓峘崗嵑崌崮嵒崊（判
定基準ඨ目）峙 5 峎岵峳 4 峎峕減峵岽峒峒峔峴峨峃岞 

渡辺淳

渡辺淳

渡辺淳

渡辺淳

渡辺淳
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今回峘変ಌ峕峲峍峐岝崽崉崎嵓峼്峅峳島峉接ඡ峇峘峬峘峙崡嵅嵤崬嵆嵛峳峁岹峔岮接ඡ峑峙峔岮峕峬関峹峳峄岝自動的峕崊嵛崡
嵅嵤崬嵆嵛嵑崌崗崽崉崎嵓峼്峃峵岽峒峒峔峍峐岮峉岽島峨峑峘嵓嵤嵓峕対峁峐岝ຌಋ岶೹和岿島峨峃岞峁岵峁岝同峂状ய峑岬峍峐
峬岝接ඡ峇峘峬峘岶過度峕ౕ峁岮峬峘峔峓岝౎峘崗嵑崌崮嵒崊峕ස峳峁峐崊嵛崡嵅嵤崬嵆嵛嵑崌崗崽崉崎嵓峕ჾ当峃峵接ඡ峕対峁峐
峙岝岽島峨峑通峴崊嵛崡嵅嵤崬嵆嵛嵑崌崗崽崉崎嵓岶്岿島峨峃岞 

 

岧条文 34-1-2岨 
崡嵕嵤崌嵛崽崉崎嵓峒峙岝第 4 崗崑嵤崧嵤峮各崒嵤崸嵤崧崌嵈峑岝崚嵤嵈崗嵕崫崗峕 2:00 岬峵岮峙峇島以下岶表示岿島峐岮峵 

状態峑崊崎崰崒崾崸崎嵛崢岵峳峘崡嵕嵤崌嵛峼行岰峒岷峕岝峨峊嵄嵤嵓岶審判岬峵岮峙崡嵕嵤崌嵛峼行岰崿嵔嵤嵌嵤峘手峕岬峵間 

峕岝崛嵤崰上峘崯崋崽崏嵛崡峘崿嵔嵤嵌嵤岶相手崿嵔嵤嵌嵤峕起岽峃崹嵤崥崲嵓崽崉崎嵓峑岬峵岞 

 

岧条文 34-2-3岨 
崡嵕嵤崌嵛崽崉崎嵓岶്峅峳島峉場合： 

嵣1本峘崽嵒嵤崡嵕嵤岶崽崉崎嵓峼岿島峉崿嵔嵤嵌嵤峕与岲峳島岝崚嵤嵈峙違反岶起岷峉場所峕最峬近岮位置岵峳崽崉崎嵓峼岿島 

峉崩嵤嵈峘崡嵕嵤崌嵛峑再開岿島峵岞 

 

岧条文 37-1-1岨 
嵣第４崗崑嵤崧嵤岝各崒嵤崸嵤崧崌嵈峑岝崚嵤嵈崗嵕崫崗岶２：00 岬峵岮峙峇島以下峼表示峁峐岮峵峒岷峕岝嵄嵤嵓峼崊崎崰崒崾 

崸崎嵛崢岵峳崡嵕嵤崌嵛峼峃峵峒岷峕岝峨峊嵄嵤嵓岶審判岬峵岮峙崡嵕嵤崌嵛峼峃峵崿嵔嵤嵌嵤峘手峕岬峵峒岷峕岝崛嵤崰上峘崯崋 

崽崏嵛崡峘崿嵔嵤嵌嵤岶相手峕起岽峁峉崽崉崎嵓岞（చ௾） 

 

6．第 37条 崊嵛崡嵅嵤崬嵆嵛嵑崌崗崽崉崎嵓                                                          
＜変ಌ点峘໪要＞ 
崊嵛崡嵅嵤崬嵆嵛嵑崌崗崽崉崎嵓峘崗嵑崌崮嵒崊（判定基準ඨ目）峘 1 峎峑岬峵岣崗嵒崊崹崡崿嵔嵤嵌嵤岤峕関峃峵変ಌ峑峃岞 

相手崩嵤嵈峘崸崡崙崫崰峕向岵峍峐進行峁峐岮峵崿嵔嵤嵌嵤峕向岵峍峐崹崡岿島峉嵄嵤嵓岶空中峕岬峵状ய峕岴岮峐岝崽崉崎嵓岶
峔岻島峚峇峘嵄嵤嵓峼本来崛嵛崰嵕嵤嵓峑岷峉状ய峔峓岝実際峙崊嵛崡嵅嵤崬嵆嵛嵑崌崗崽崉崎嵓峕ჾ当峃峵峒判断峑岷峵峬峘峼
条件峒峁峐追加峃峵岽峒峕峔峴岝峇峘判定岶崚嵤嵈峘中峑峲峴受岻入島峳島峮峃岮峲岰峕変ಌ岿島峨峃岞 

 

岧条文 37-1-1岨   
崊嵛崡嵅嵤崬嵆嵛嵑崌崗崽崉崎嵓峙岝崿嵔嵤嵌嵤峕峲峵体峘ඡ島合岮峼ൣ岰崽崉崎嵓峑岬峴岝以下峘要ಞ峼峬峒峕審判岶判断 

峃峵： 

（中റ） 

嵣相手崩嵤嵈峘崸崡崙崫崰峕向岵峍峐進行峁峐岮峵崿嵔嵤嵌嵤峒崸崡崙崫崰峘間峕岝進行峁峐岮峵崿嵔嵤嵌嵤峘相手崿嵔嵤嵌嵤岶 

ၴ峬岴峳峄岝以下峘状ய峑岝進行峃峵崿嵔嵤嵌嵤峘後峷岬峵岮峙横岵峳起岽峃不当峔ඡ島合岮： 

- 進行峁峐岮峵崿嵔嵤嵌嵤岶嵄嵤嵓峼崛嵛崰嵕嵤嵓峁峐岮峵岝峬峁岹峙 

- 進行峁峐岮峵崿嵔嵤嵌嵤岶嵄嵤嵓峘崛嵛崰嵕嵤嵓峼得峲岰峒峁峐岮峵岝峬峁岹峙 

- 進行峁峐岮峵崿嵔嵤嵌嵤峢峘崹崡峘嵄嵤嵓岶放峉島峐岮峵岞 

岧補足岨崹崡岿島空中峕岬峵嵄嵤嵓峙岝崽崉崎嵓岶峔岻島峚岝進行峁峐岮峵崿嵔嵤嵌嵤峕峲峍峐崛嵛崰嵕嵤嵓岿島峵岽峒岶想定峑岷
峵場合 

岽島峙崒崽崏嵛崡峘崿嵔嵤嵌嵤岶崟嵏崫崰峘動作（崊崗崰崒崾崟嵍嵤崮崋嵛崘）峕入峵峨峑ి用岿島峵岞 

 
 

渡辺淳

渡辺淳

渡辺淳
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岧条文 48-1岨 
嵣審判岶確認峁峉嵀崫崱崛嵤崩崩嵋嵔嵛崠峼記録峃峵岞嵀崫崱崛嵤崩岶ෙ峍峐 2度目峘崩嵋嵔嵛崠峼請求峁峉峒岷峕峙岝峇島岶 

2度目峑岬峵岽峒峼審判峕知峳峅峵岞 

 

9．付録 A 審判峘崟崘崲嵓                                                          
a) 崌嵒嵤崔嵓崟嵒嵛崨嵤 
＜変ಌ点峘໪要＞ 
審判岶崟嵒嵛崨嵤峘໪念峕基峏岹崽崉崎嵓峼്峁峉際峕示峃新峉峔崌嵒嵤崔嵓崟嵒嵛崨嵤峘崟崘崲嵓岶追加岿島峨峃岞 

 

 両手岝両ฏ峼ႄ直峕下岼峐上岼峵 
 
b) 崜嵤嵓崮嵛崮崋嵛崘/崌嵛崧崽崏崊嵔嵛崡 
＜変ಌ点峘໪要＞ 
審判岶崜嵤嵓崮嵛崯崋嵛崘/崌嵛崧崽崏崊嵔嵛崡峘崸崌崒嵔嵤崟嵏嵛峼്峁峉際峕示峃新峉峔崟崘崲嵓岶追加岿島峨峃岞 

 

 ಇ峚峁峉人差峁指峼円峼作峍峉峬岰一方峘手峘上峑回転岿峅峵 
 
c) 嵀崫崱崛嵤崩崩嵋嵔嵛崠 
＜変ಌ点峘໪要＞ 
嵀崫崱崛嵤崩岶崩嵋嵔嵛崠峼申請峃峵際峕示峃新峉峔崟崘崲嵓岶追加岿島峨峃岞各嵀崫崱崛嵤崩峙崚嵤嵈中 1度峁岵崩嵋嵔嵛崠峼
請求峃峵岽峒岶峑岷峔岮峉峫岝岽峘独特峔崟崘崲嵓峼明確峕示峃岽峒岶必要峒峔峴峨峃岞 

 

 
嵀崫崱崛嵤崩峙嵓嵤嵓峕ป峍峐起岷峉事象峕峎岮峐 IRS 嵔崻嵍嵤請求峼峃峵場合岝最峬近岹峕岮峵審判峕崟崘崲嵓峼明確峕示
岿峔岻島峚峔峴峨峅峽岞 

 

渡辺淳

渡辺淳


